Gemiinzte Ubereinstimmung

Effekt: Der Magier bringt 5 Miinzen in Ubereinstimmung mit 5 — vom Zuschauer gestapelte -
Miinzen, obwohl er dies nicht wissen kann.

Durchfiihrung:
Legen Sie 10 gleiche Miinzen durcheinander auf den Tisch, wobei Sie darauf achten, daf3
5mal der Kopfund Smal die Zahl oben liegt. Dann wenden Sie sich ab. Unter der Bedingung,
die Miinzen nicht zu drehen, wihlt der Zuschauer 5 Geldstiicke aus, die er iibereinander ’
stapelt und vor Ihfen Augen verbirgt. Um Thnen die Aufgabe zu erschweren, ‘
werden die restlichen Miinzen ebenfalls aufeinander gestapelt und iibergeben. Sie nehmen den
Stapel unter den Tisch und geben durch Miinzklappern vor, dort mit den Minzen zu
hantieren. In Wirklichkeit ................ wird der ganze Stapel einmal gedreht !
Jetzt bringen Sie den Stapel wieder in Sicht der Zuschauer und breiten die Miinzen sichtbar
auf dem Tisch aus. Der Abgleich mit dem anderen Stapel zeigt die gleiche Anzahl von Kopf
und Zahl !
Viel SpaB3 und Gut Trick
winscht
THEO



